[image: ]
































































1 1




Termos e Condições

NOTÍCIA LEGAL




O Publicador se esforçou para ser o mais preciso e completo possível na criação deste relatório, não obstante o fato de ele não garantir ou representar a qualquer momento que o conteúdo contido seja preciso devido à natureza em rápida mudança da Internet.


Embora tenham sido feitas todas as tentativas para verificar as informações fornecidas nesta publicação, o Publicador não assume nenhuma responsabilidade por erros, omissões ou interpretações contrárias do assunto aqui descrito. Quaisquer negligências percebidas de pessoas, povos ou organizações específicas não são intencionais.


Nos livros de conselhos práticos, como qualquer outra coisa na vida, não há garantias de renda. Os leitores são aconselhados a responder a seu próprio julgamento sobre suas circunstâncias individuais para agir em conformidade.


Este livro não se destina ao uso como fonte de aconselhamento jurídico, comercial, contábil ou financeiro. Todos os leitores são aconselhados a procurar serviços de profissionais competentes nas áreas jurídica, comercial, contábil e financeira.


Você deve imprimir este livro para facilitar a leitura.
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Prefácio

Jogos de vídeo podem ser uma experiência muito divertida para muitas pessoas. Às vezes você notará que as horas se passaram enquanto você toca. Se você é uma pessoa que gosta de jogar videogame, considere criar seu próprio videogame.

O mercado de videogames se expande continuamente. Há uma grande quantia de dinheiro que pode ser feita na indústria de videogames. Aprender a criar um videogame dará a você a oportunidade de ganhar muito dinheiro, além de proporcionar uma sensação de realização pessoal.

Muitas pessoas têm ótimas idéias sobre videogames, mas, infelizmente, muitas delas não perseguem seus sonhos. A razão para isso na maioria dos casos é que a pessoa pode sentir que é muito difícil para ela fazer ou que pode não ser inteligente o suficiente. Não seja uma dessas pessoas! Se você teve uma ideia, já conseguiu uma das partes mais difíceis da criação de um videogame. A criatividade não é natural para todos e você deve se orgulhar do fato de ter uma mente criativa.

Se você tem uma mente criativa e gosta de videogames, considere seriamente criar seus jogos. Afinal, ele pode oferecer a você uma oportunidade de gerar fluxo de caixa fazendo algo que você ama. O capítulo seguinte deste livro esclarecerá o básico da criação de um jogo e fornecerá algumas dicas para guiá-lo nos processos básicos.
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Capítulo 1:

Noções básicas de criação de jogos


Sinopse




Ao criar um vídeo, a primeira e provavelmente a coisa mais crucial que você precisa fazer é apresentar um plano. Tentar mergulhar de cabeça primeiro, sem qualquer tipo de estratégia, certamente o levará a ficar sobrecarregado e, eventualmente, fracassar. Você quer ter certeza de se preparar para o sucesso, tendo uma imagem clara do conceito do seu jogo e de que maneira você alcançará esse conceito.

Há algumas coisas básicas que você precisa ter em mente ao criar um videogame. A diferença entre um ótimo videogame e um ruim é a atenção aos detalhes e a garantia de uma boa base, seguindo as diretrizes básicas. O capítulo seguinte abordará os conceitos básicos da criação de um jogo e fornecerá algumas dicas que você deve ter em mente.
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O básico



Uma das coisas mais importantes a lembrar é o fato de que, por melhores que sejam os gráficos de um videogame, não será agradável se não tiver uma boa história ou trama. Um videogame é criado da mesma maneira que um filme ou programa de TV. É preciso haver um script, personagens, ação e desafios. Todos os detalhes desses princípios essenciais devem estar completos antes de você começar a tentar programar seu jogo. Não fazer isso certamente levará a uma falha ou o resultado de um jogo de baixa qualidade.

Mantenha-se fiel ao jogo que deseja criar e não tente copiar as idéias de outras pessoas. Os melhores jogos lançados são aqueles criados a partir do verdadeiro pensamento original de alguém. Uma vez que a mesma idéia é feita, uma e outra vez, começa a se tornar monótona e muito menos emocionante. É importante tentar sempre pensar em uma maneira de adicionar um toque ao seu jogo e adicionar algo que nenhum outro jogo possui. Isso pode ser difícil de fazer, mas com tempo suficiente e pensando que sua mente criativa certamente fará isso.

Um bom lugar para começar seria criar um storyboard para guiá-lo ao longo do caminho. Um storyboard é uma sequência de cenas ou desenhos que descrevem a história do seu jogo. É basicamente a base do seu jogo e, sem uma forte, toda a estrutura do seu jogo irá desmoronar.

Uma das próximas coisas que você precisa fazer é decidir em qual plataforma você quer que seu jogo esteja. Você precisará programar seu jogo de maneiras diferentes para plataformas diferentes, devido ao fato de que plataformas diferentes terão capacidade gráfica diferente. Além disso, nem todas as plataformas poderão ter os mesmos recursos que outras quando se trata do tamanho do jogo e de outros fatores. Por exemplo, o jogo de computador pode ser muito maior em tamanho e
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indiscutivelmente, tem os melhores gráficos, mas algumas pessoas acham plataformas como Xbox ou PlayStations muito mais convenientes e econômicas. Depende apenas de quais são suas preferências.




Agora é hora de criar um documento que descreva todos os aspectos da sua ideia de jogo em grandes detalhes. Isso servirá como sua folha de dicas e garantirá que você não se desvie da sua idéia original do jogo. Este pode ser um processo bastante demorado, mas valerá a pena.

Depois que todas as etapas anteriores forem concluídas, é hora de começar a esboçar os personagens do seu jogo. Esta etapa é crucial porque você precisa desenhar o jogador na primeira vez em que ele joga o jogo. Você deve sugerir um tema original para seus personagens. É importante que você garanta que todos os seus personagens se encaixem no tema do roteiro do jogo e na personalidade que você deseja que eles representem. Se você estiver tendo problemas com esta etapa, considere procurar ajuda de um artista profissional.

Depois de criar seus personagens e ficar satisfeito com sua aparência e personalidade, é hora de começar a esboçar alguns cenários ou retrocessos para o ambiente em que você deseja que seu jogo ocorra. A parte mais importante dessa etapa é o fato de que você pode começar com um esboço simples e digitalizá-lo em um computador. A partir daí, você pode criar um mundo inteiro e começar a ter uma ideia real do seu jogo.

Lembre-se de que, embora seja uma boa idéia manter o conceito original do seu jogo, às vezes idéias melhores para certos aspectos dele aparecerão e mudanças poderão ser necessárias.
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Capítulo 2:

Quais ferramentas são necessárias?


Sinopse



Agora que você concluiu todas as tarefas básicas essenciais da criação de um jogo, é hora de começar a transformar sua idéia em um jogo funcional. Esta etapa pode ser facilitada com o uso de certas ferramentas. Por ferramentas, é claro, não me refiro a um martelo ou uma chave de fenda. Estou falando de ferramentas que podem melhorar o seu fluxo de trabalho geral, bem como o desempenho do jogo.

Você pode não estar familiarizado com as ferramentas usadas no processo de criação de um jogo e tudo bem, você não está sozinho. O capítulo seguinte abordará os diferentes tipos de ferramentas usadas na criação de jogos e explicará os benefícios de usá-las.
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Ferramentas benéficas



Muito consumo de tempo e a frustração resultante da criação de um videogame podem ser aliviados com o uso de certas ferramentas. Se você tem muito orgulho e deseja tentar fazer tudo manualmente, considere isso primeiro, os humanos usam ferramentas desde o início dos tempos, então use-as! Eles não apenas aumentarão a velocidade da sua produção, como também certamente fornecerão um produto final muito melhor.

A seguir, estão algumas ferramentas que você pode considerar usar, além de seus benefícios:

· Ferramentas de criação

Esta é provavelmente a ferramenta que você mais utilizará durante todo o processo de criação do seu jogo. As ferramentas de criação estão envolvidas em basicamente todos os aspectos de um jogo. Eles são responsáveis ​​por criar níveis, músicas, personagens e itens dentro do jogo. Eles são usados ​​para basicamente tudo, até polir as arestas antes de o jogo ser lançado. Você pode encontrar ferramentas de criação baratas e até mesmo algumas de graça, mas lembre-se de que você também pode criar as suas. Criar o seu próprio se for capaz é na verdade uma ideia melhor, porque você pode personalizá-lo de acordo com as suas necessidades para o tipo de jogo que está criando. Encontre uma ferramenta de criação simples de usar. Isso irá acelerar muito o seu fluxo de trabalho e ninguém gosta de tentar usar programas complicados que consomem tempo.
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· Editores no jogo

Essas ferramentas de criação de jogos permitem que o programador faça mudanças em tempo real. Isso pode melhorar bastante sua produtividade, pois você não precisa sair do jogo para fazer alterações. Além disso, às vezes você acha que algo vai funcionar e não. A última coisa que você quer fazer é gastar algum tempo reprogramando fora do jogo para carregá-lo de volta e descobrir que sua ideia não funcionou. É isso que torna esses editores no jogo tão valiosos.


· Ferramentas de depuração

Essas ferramentas são extremamente valiosas para o criador do jogo. Qualquer um que já tenha projetado um jogo antes sabe como pode ser demorado e frustrante quando algo em um jogo falha e você precisa ler páginas e páginas de códigos para encontrar o problema. As ferramentas de depuração se livram desse problema diagnosticando possíveis problemas e fornecendo a localização deles. Eles também mantêm registros e fazem verificações periódicas de desempenho.


· Ferramentas de implantação

Essas ferramentas são comumente usadas quando mais de uma pessoa está trabalhando no jogo e diferentes membros da equipe estão trabalhando em diferentes partes do jogo. Por exemplo, você pode ter um artista que trabalha apenas com personagens enquanto outro com quem trabalha apenas em cenários. Você precisará garantir que o trabalho de todos seja compatível e correto. As ferramentas de implantação são ótimas para isso e também ajudam a garantir que seu jogo seja compatível ao tentar torná-lo para mais de uma plataforma. 1
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Uma coisa a ter em mente são as diferenças no tamanho da tela. Por exemplo, um jogo projetado para Xbox ficaria péssimo em um smartphone, que é onde você precisará da ajuda de uma ferramenta de implantação.


· Ferramentas pós-lançamento

Essas ferramentas não são realmente usadas para criar seu jogo, mas são usadas para monitorar seu jogo depois que ele é lançado. Essas ferramentas podem ser usadas para receber relatórios de erros e reclamações sobre o seu jogo. Com o uso dessas ferramentas, você também pode receber feedback sobre o seu jogo e classificações que o ajudarão com suas idéias para o seu próximo jogo. As ferramentas pós-lançamento são uma ótima maneira de ver o que funciona e o que não funciona e o que atrairá o mercado.

Com o uso dessas ferramentas, você certamente aumentará sua produtividade e criará muito menos trabalho para si mesmo. Lembre-se de que todo mundo vai encontrar problemas ocasionais, mas eles não serão tão ruins assim com a ajuda dessas ferramentas.
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Capítulo 3:

Software de criação de jogos 2D


Sinopse



Existem muitos tipos diferentes de software que podem ser usados ​​para criar dois

jogos dimensionais. Esses programas variam de preço, dependendo do que você

quer. Infelizmente, os programas mais avançados que os profissionais

programadores usam para jogos convencionais são muito caros, em torno de

$ 100.000! Se você é como a maioria das pessoas, isso é completamente irreal e

de nenhuma maneira acessível. Não se assuste, existem programas por aí que são

acessível e pode fazer muitas das mesmas coisas.

Se você não conhece o software de criação de jogos, o capítulo a seguir é perfeito para você. O capítulo a seguir mostrará algumas informações sobre o software de criação de jogos bidimensional e sobre alguns softwares que você pode usar e que não custarão nada.
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Software eficaz e acessível



Se você é um criador de jogos inexperiente e está trabalhando em seu primeiro projeto bidimensional, considere seriamente o uso do criador de jogos YoYo. Este criador de jogos é um programa abrangente que permite que as pessoas façam jogos sem nenhuma experiência prévia em programação. Ainda haverá coisas que você terá dificuldade em criar ao criar seu jogo, mesmo com o uso deste software. No entanto, existem muitos tutoriais on-line e muitos fóruns on-line que podem oferecer bastante ajuda para superar qualquer obstáculo que você esteja enfrentando. No final, a prática leva à perfeição e, embora este programa não faça tudo por você, ele definitivamente aliviará sua carga em grande quantidade. Uma das melhores coisas deste programa é o fato de que a versão lite é fornecida ao público gratuitamente.

O Construct 2 é outro ótimo programa que exigirá muito do estresse de criar um jogo 2D. O Construct 2 é um mecanismo de jogo baseado em HTML-5. Esse mecanismo de jogo é uma alternativa ao Java e Adobe flash e foi projetado especificamente para desenvolver uma ampla variedade de jogos 2D, de plataformas a atiradores de rolagem. Os jogos podem ser visualizados instantaneamente e portados para um PC ou outro sistema. Este software é muito mais barato que o YoYo, uma vez que custa apenas US $ 120 para a versão completa, o que desbloqueia todo o potencial do software. No entanto, o pacote comercial ainda custará cerca de US $ 400.

Stencyl é um software muito popular e muito usado para criar jogos bidimensionais. De fato, mais de 120.000 desenvolvedores estão registrados neste programa. Este software é extremamente fácil de usar e requer
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absolutamente nenhum conhecimento ou experiência com codificação. O Stencyl utiliza um programa de desenho esquelético de arrastar e soltar que torna extremamente fácil a criação de jogos 2D. É provavelmente por isso que Stencyl é responsável pela criação de mais de 10.000 jogos bidimensionais. Este programa exige uma taxa de assinatura de US $ 200 por ano para o pacote mais caro, mas outras opções estão disponíveis.

O Flixel é um programa totalmente gratuito ao público para uso pessoal e comercial. Este software é responsável por muitos jogos que acabam nas melhores listas de jogos. Este software usa o Actionscript 3, que é a terceira versão de uma linguagem de programação bidimensional orientada a objetos. Este software é comumente usado em jogos de rolagem lateral e naqueles com posições e pontos de vista fixos. Este software também oferece aos jogadores a capacidade de salvar seu progresso nos jogos. O Flixel não está equipado para lidar com a criação de jogos em 3D, mas quando se trata de desenvolvimento de jogos em 2D, é provavelmente a sua melhor opção.

Existem muitos outros programas disponíveis; os anteriores foram apenas alguns exemplos dos programas mais usados. Você provavelmente não encontrará o software que funciona melhor para suas necessidades na primeira vez. Não desista, continue pesquisando até encontrar o software certo para você. Depois de encontrar o software mais adequado às suas necessidades, você ficará surpreso com a rapidez com que todo o processo de conclusão do jogo passa.
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Capítulo 4:

Software de criação de jogos em 3D


Sinopse



Se você quiser aproveitar a experiência que as pessoas terão quando jogarem, é hora de aumentar para 3D. Embora os jogos bidimensionais sejam divertidos e tenham sua época, eles não podem ser comparados à emoção e admiração que um jogo em 3D pode proporcionar.

Criar um jogo em 3D exigirá muito mais trabalho e tempo do que criar um jogo bidimensional, mas é mais do que possível, mesmo para alguém que não é tão experiente em programação. Quase qualquer um pode fazer um jogo em 3D com a quantidade certa de determinação, uma idéia e o software para ajudar a fazer tudo acontecer.

Ao escolher o software para ajudá-lo a criar seu jogo em 3D, você deve ter cuidado. A maioria deles pode ser bastante cara, então você quer ter a certeza de que está certa, de acordo com suas necessidades. A última coisa que você deseja fazer é comprar o licenciamento para software apenas para descobrir que ele não é capaz de executar tarefas que você precisa.

O capítulo seguinte abordará diferentes tipos de software de criação de jogos em 3D para fornecer uma idéia melhor do que você precisa.
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Faça 3D



Como afirmado anteriormente, os jogos bidimensionais não podem realmente competir com a experiência de jogo que os jogos tridimensionais podem oferecer. Se você pensa seriamente em criar um jogo incrível, realmente precisa considerar criar um jogo em 3D.

A seguir, alguns exemplos de diferentes tipos de software que podem ser usados ​​para criar videogames em 3D.

· Unreal Engine

O Unreal Engine possui versões diferentes. A versão mais recente é o Unreal Engine 4. Surpreendentemente, o Unreal Engine 3 tem quase todos os recursos do Unreal Engine 4, as coisas são mais bem ajustadas na versão mais recente. As possibilidades são infinitas com este mecanismo de jogo. Muitos dos jogos mais populares hoje em dia para várias plataformas diferentes foram criados usando o Unreal Engine 4. Se você planeja usar esse mecanismo de jogo para criar seus jogos, é melhor estar pronto para gastar algum dinheiro. Você será obrigado a pagar uma assinatura mensal, mas se tiver o dinheiro, vale a pena.
· CryEngine 3

Este software também foi usado em alguns jogos muito populares. Alguns exemplos incluem Crysis 3 e Sniper. O CryEngine 3 vem com um conjunto completo de ferramentas de desenvolvimento de jogos que certamente se encaixam sempre que você precisar. O CryEngine 3 é capaz de produzir gráficos impressionantes e mapas maciços. Você também precisará adquirir uma assinatura mensal com o CryEngine 3, assim como faz com o Unreal Engine. Existe uma opção para comprar a licença para este software, mas se você estiver
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apenas um hobby que a assinatura fará. Você também pode encontrar versões antigas deste software on-line gratuitas, lembre-se de que obtém o que paga.

· Unity 3D

Este é um programa incrível de desenvolvimento de jogos. Unity é um programa comumente usado entre desenvolvedores. Provavelmente, isso se deve ao fato de estar pronto para quase todas as plataformas diretamente da caixa. O Unity 3D vem com tudo o que você pode pensar quando se trata do que é necessário para criar um jogo eficiente. Se você escolher, pode até criar um jogo 2D com o Unity. Você pode encontrar uma versão gratuita deste software on-line ou também pode adquirir a licença comercial.


· Torque3D

O Torque3D é outro favorito entre os desenvolvedores. Este software oferece muitos recursos e pode criar gráficos e sombreamentos verdadeiramente surpreendentes. Outro benefício que o Torque3D oferece é o fato de poder publicar para multiplataforma. Não existe uma versão gratuita do Torque3D, mas vale o preço surpreendentemente razoável.


· BLENDER

O BLENDER é outra ótima opção quando se trata de software de desenvolvimento de jogos. Uma das melhores coisas do BLENDER é o fato de ser totalmente gratuito. O BLENDER inclui ferramentas para modelagem 3D, animação, sombreamento de pixel, composição e muito mais.
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O BLENDER vem com um mecanismo de jogo integrado que funciona em C ++.

É um software verdadeiramente notável pelo preço de graça.



· Motor C4

Este software não está realmente no nível do Unreal Engine ou do CryEngine, mas ainda é um bom software. O C4 Engine oferece controle de textura, gerenciamento de terreno e cena, iluminação dinâmica, suporte avançado a sombreamento e muito mais. Existe uma versão profissional, bem como uma versão pessoal disponível para compra, bem como uma versão lite para acadêmicos, sem nenhum custo.


· IDTECH4

Este também é outro programa de desenvolvimento de jogos usado popularmente. Foi usado em jogos como Doom 4 e Quake. Oferece ferramentas como mega controle de textura, volumes de sombra e iluminação unificada.

Talvez você não saiba ao certo exatamente qual software usar. É recomendável que você faça alguma pesquisa adicional sobre o que melhor atenderá às suas necessidades para o seu jogo antes de comprar qualquer software de desenvolvimento de jogos. Confie em mim, com todas as opções disponíveis, você certamente encontrará uma combinação perfeita para você.
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Capítulo 5:

Modificação do jogo


Sinopse



Modificações no jogo ou "modding" acontecem quando são feitas alterações em um jogo que os desenvolvedores não pretendiam ocorrer. Em alguns casos, as modificações do jogo podem ser usadas para corrigir os erros cometidos durante a criação do jogo. Infelizmente, na maioria dos casos, a modificação ou "modificação" do jogo é feita por membros da comunidade de jogos online que desejam alterar a maneira como o jogo é jogado ou os objetos do jogo.

Existem medidas contrárias que você pode tomar para proteger seu jogo de ser modificado por pessoas que você não autorizou a fazer alterações na codificação de seus jogos.

O capítulo a seguir abordará a modificação do jogo, seus diferentes usos e maneiras pelas quais você pode proteger seu jogo contra modificações não autorizadas.
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Tudo sobre Modificação



Como mencionado anteriormente, a modificação do jogo pode ser usada de maneira positiva. Lembra-se do começo deste livro quando falamos sobre programas de depuração? Bem, esses programas são uma forma de modificação do jogo sendo usada de maneira positiva. Os depuradores encontram o problema na sua codificação e o alertam sobre o problema. Depois de corrigir a codificação incorreta, você acabou de modificar o jogo. Afinal, faz muito mais sentido encontrar o problema no seu jogo atual do que começar tudo de novo.

Infelizmente, existem membros da comunidade online que gostam de modificar maliciosamente os jogos de outras pessoas. Alguns deles até tentam ir longe o suficiente para destruir completamente a codificação de um jogo. Aqueles que fazem modificações nos jogos sem autorização devem estar cientes do fato de que podem realmente enfrentar acusações criminais por coisas como violação de licença.

Também existem certas medidas que você pode tomar para proteger seu jogo contra modificações sem sua autorização. Existem programas que são como programas antivírus que monitoram seu jogo em busca de atividades suspeitas, como modding. Se uma pessoa for pega modificando pelo programa, ela será expulsa do servidor e será banida o endereço IP.

Alguns jogos realmente incentivam a modificação do jogo. São jogos nos quais o mundo on-line é livre e todos podem fazer mudanças no ambiente livremente. Um exemplo deste jogo que muitas pessoas jogam é o Minecraft.
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Existem inúmeros guias que você pode encontrar on-line que podem fornecer instruções passo a passo para fazer modificações no seu jogo. É muito importante que você sempre tenha muito cuidado ao fazer modificações no seu jogo. Lembre-se de que fazer alterações pode causar problemas que não existiam anteriormente no jogo. Você pode considerar salvar o seu progresso várias vezes ao fazer alterações, para que, se cometer algum erro, possa carregá-lo com facilidade e corrigir o problema. A última coisa que você quer fazer é cometer um grande erro e não ter um arquivo salvo para voltar.












































22


Capítulo 6:

Construindo um jogo em um site social


Sinopse



Jogos em sites de redes sociais estão se tornando cada vez mais populares. Milhares de pessoas jogam esses jogos todos os dias e estão realmente se tornando uma maneira de trazer uma quantia séria de dinheiro.

Jogos como Candy Crush e HayDay têm anúncios no site e cada vez que alguém vê esse anúncio, os desenvolvedores do jogo são pagos. Ao criar um jogo destinado às redes sociais, há algumas coisas que você precisa incluir para tornar o melhor jogo possível e o que pode gerar mais renda.

O capítulo a seguir fornecerá algumas informações valiosas que certamente levarão ao seu sucesso.


























23

Jogos em redes sociais



Os jogos criados para sites sociais como o Facebook e o Myspace não são tão intricados se você realmente estudá-los. Com toda a honestidade, eles são bastante básicos. A maioria deles consiste da mesma idéia: construir coisas ou combinar coisas. O truque é criar um nome original e um conceito de jogo que chame a atenção dos jogadores online. O uso de bots que enviam convites para jogar também pode ser muito útil para divulgar o trabalho sobre o jogo.

Uma das maneiras mais fáceis de ganhar grandes quantias de dinheiro das pessoas que jogam seu jogo é fazer compras nele. Isso permite que as pessoas que jogam o jogo comprem pedras preciosas ou outros objetos que os ajudarão em sua missão atual ou lhes darão mais dinheiro para construir algo. Você provavelmente ficaria surpreso se soubesse quantas pessoas realmente fazem as compras de jogos. Se você demorar um pouco para pensar sobre isso, a maioria dos jogos oferecidos nas compras de jogos permite que você chegue a um determinado ponto para ficar viciado e exigir uma compra no jogo para continuar. Algumas pessoas encaram essa estratégia de marketing com uma careta, mas outras entendem que ela é realmente inteligente.

Você precisa garantir que as pessoas possam jogar com os amigos se quiser que seu jogo seja um sucesso. Você também pode incluir tabelas de classificação para que outros possam ver como estão competindo contra seus amigos em sites de mídia social. Muitos jogos estão começando a enviar automaticamente mensagens com as pontuações das pessoas para a lista de amigos, perguntando se elas acham que podem vencer. Isso espalhará a conscientização do seu jogo e
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também trazem um senso de competitividade que manterá as pessoas jogando. Quanto mais pessoas jogam, mais oportunidades você tem para ganhar dinheiro.

É importante lembrar que suas possibilidades são limitadas quando se trata de jogos em redes sociais. Embora isso seja verdade, ainda é importante que você inclua algum tipo de mecânica interativa. Um jogo certamente seria chato se nada fosse interativo e, de fato, nem seria tecnicamente considerado um jogo. Seja simples, mas adicione algo que ofereça algum nível de emoção e algum tipo de dificuldade para a pessoa que joga o jogo.

Também é importante para um jogo permitir que a opção seja salva. Se um jogador não puder salvar seu progresso, provavelmente ficará entediado com o jogo muito rapidamente. Os jogos prendem as pessoas, fornecendo ao jogador a sensação de que estão conseguindo algo. É por isso que eles precisam ser capazes de salvar seu jogo. Se eles tiverem que recomeçar toda vez que jogarem, não sentirão como se estivessem realizando alguma coisa.

Criar um jogo para sites de mídia social é realmente bastante simples comparado à criação de jogos em outras plataformas. Lembre-se de seguir as diretrizes básicas e seja paciente e, mais cedo ou mais tarde, seu jogo será um sucesso.
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Empacotando

Uma mente criativa é algo que nunca deve ser desperdiçado. O simples fato de você estar pensando em construir seu próprio jogo mostra que você tem uma mente criativa. Portanto, você não pode desperdiçar a criatividade de sua mente. Deixe sua criatividade correr solta e veja que coisas incríveis sua imaginação pode produzir.

Aproveite as infinitas possibilidades que o mundo da realidade virtual pode oferecer a você e crie sua própria experiência de jogo incrível. Lembre-se, criar um jogo é uma forma de arte e é algo de que você deve se orgulhar.

Lembre-se das noções básicas sobre a criação de um jogo e lembre-se de nunca tentar apressar o processo. Com o software certo e a mentalidade certa, você certamente criará um jogo que irá surpreender as pessoas e deixá-las admiradas.

Se você enfrentar tempos difíceis ou lombadas ao longo do caminho, nunca desista. Você deve tentar e tentar um pouco mais. Afinal, você não acha que os incríveis jogos de vídeo que estão nas prateleiras no momento foram criados sem problemas ao longo do caminho.

Espero que este livro tenha sido útil para você e tenha respondido algumas das perguntas que você tem sobre como criar seu próprio videogame. Lembre-se de que a prática leva à perfeição e você provavelmente não terá tudo a dominar quando começar. Não há nada que você não possa fazer se se dedicar a isso e deixar sua criatividade correr solta.

Desejo boa sorte e mal posso esperar para ver seu jogo nas prateleiras !!
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